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Sprava paméti v operacnich systémech

Pozadavky na sprévu a spréavce paméti, metody piidélovani paméti, virtudini pamét.

Procesy a jejich synchronizace

Evidence proces(, process control block, spréva procesi, planovani proces(, soubéh, uvaznuti.

Architektura poéitaca typu 1B PC

Historicky pfehled pofitaZh PC, form faktory, koncepce moderniho PC. Hlavni komponenty, jejich vlastnosti
a parametry. Sbérnice a Zipové sady. Druhy polovodiCovych paméti pouzivanych v PC a jejich principy. Realizace
operatni paméti. DMA, IRQ, 1/O. Diskovd rozhrani.

Procesory pro PC

Charakteristika a parametry procesorové Fady i80x86 a Pentium. Paméfovy prostor. Cache. Médy Einnosti,
Adresovéni v rediném modu. Pleruleni. Superskalarita, pipelining. MoZnosti zvySovéni vykonu procesor(.

Periferni zafizeni PC

Standardni periferni zafizeni. Rozhrani pro jejich pfipojeni, principy, viastnosti, parametry (Centronics, RS-232, Ps/2,
USB, FireWire). Barvové modely RGB, CMYK. Principy tisku, mechanismy barevného tisku. Zobrazovaci soustavy.
Optickd média.

Poditacové sité LAN

Technické prostfedky LAN, topologie siti, pfenosova média, aktivni prvky, model ISO/08!, komunikace v siti LAN, MAC
adresy.

Protokoly Internetu

Model sité podie TCP/IP, komunikace mezi sitémi, struktura IP adresy, podsité, komunikace mezi aplikacemi, porty,
standardni aplikadni protokoly, protoko! DNS.

Kombinaéni obvody

Zakladnt logické operace, minimalizace logickych funkci, druhy kédd, kodéry a dekodéry, (de)multiplexery. Vyugiti
jazyka VHDL k popisu kombinaénich obvodi. Princip a pravidla jazyka VHDL.

Sekvenini obvody

Klopné obvody RS, D, MKO, AKO, sériovy a paralelni registr, &ftate a jejich aplikace. VyuZiti jazyka VHDL k popisu
sekveniénich obvodd. Princip a pravidla jazyka VHDL.

Zaklady elektrotechniky

Chmiv zdkon, Kirchhoffovy zakony a jejich vyuZiti pfi feSeni elektrickych obvodi. Préce a vykon elektrického proudu,
OCperaini zesilovace

Operatni zesilovale, zapojeni a navrh zakladnich operalnich siti {invertujici a neinvertujici zesilova&, sumator,
integrator, komparator).

Zdroje elektrické energie

Druhy baterii a akumuldtorl, sftové napéjeci zdroje. Zikladni méfeni na napdjecich zdrojich, zatéZovaci
charakteristika, stanoveni vnitfniho odporu.

HTML, C55

Komunikace typu ,server — klient”. Funkce webového prohliede. Struktura internetového dokumentu. Pravidla
HTML. Blokové a Fadkové prvky. Validita HTML. Oddéleni formy od obsahu. My$lenka CSS, rizné typy deklarace,
syntaxe, jednotky. [dentifikdtory, tfidy. Box modei. Plovouci prvky, druhy pozicovani, Validace CSS.

Algoritmizace a tvorba programu v jazyku C

Algoritmus a jeho vlastnosti, zapis algoritmu vyvojovym diagramem, programové struktury a datové typy v C,
modularita programu v C, procedury a funkce, élenéni programu v jazyku C.

Digitélni fotoaparat

Konstrukce a princip Zinnosti digitainiho fotoaparatu. Popis téla a objektivu (vEetn& uvedeni jejich hlavnich
parametri}. Nastaveni digitédiniho fotoaparatu (clona, tas a citlivost; expozini refimy, méFeni expozice, vyvaieni
bilé). Formaty pro uklddanf obrazu {RAW, JPEG). Zasady kompozice obrazu.
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Projednano pfedmeétovy

JavaScript

Skriptovani na strané klienta. Charakteristika JavaScriptu. Syntaxe JavaScriptu. Programovaci techniky. Dialogova
okna, hlasky, funkce JavaScriptu. Objektovy mode, objekt Date, pole JS. Udalosti JavaScriptu.

PHP a MySQL

Skriptovéni na strané serveru. Co je PHP. Cookies. Zaklady syntaxe PHP. Funkce v PHP. Pole. Ridici struktury v PHP.
Prace se soubory v PHP. Formulédie v PHP, pfedavani dat. Prace s Fetézci v PHP, reguidrni vyrazy. Relacni databaze,
databédzovy model, databdze MySQL. Databdze MySQL, dotazy SQL. Pfistup k databdzi pomoci PHP,

Multimedia

Co je zvuk, princip digitalizace analogového signdlu, software pro pfehravani audia na PC. Software pro Gpravu audia
na PC. Formaty audio souborl. Vyvoj zéznamu videa. Zakladni pojmy z oblasti videa, konverze videoformatu.
Software pro pfehravani videa na PC. Software pro stfth videa na PC

Tvorba prezentace

Priprava prezentace MS PowerPoint, moZnosti prezentace, prace se snimky, uloZeni, zavfeni a otevfeni rezentace,
prace s textem, obrazky a dal3i grafické objekty, multimédia v prezentaci {ozvudeni, dprava zvuku, video, sestfih
videa), animace, vzhled prezentace — lprava, predvadéni prezentace,

Tvorba dokumentu

MS Word, Hierarchie dokumentu (£dsti dokumentu, citace, nadpisové a odstavcové styly), generovani a aktualizace
obsahu, tvorba vzorcd, tvorba tabulky {funkce tabuldtord, konverze dat na tabulku, vloZeni vzorce, uprava tabuiky),
kontrola pravopisu a automatické nahrady.

Bezpeénost a konfigurace aktivnich sitovych prvki

Konfigurace zabezpefeni a vzdéleného pfistupu. Nastaveni IP adres. Konfigurace statickych a defaultnich rout.
Simulace datavého toku v pofitaové siti — software PacketTracer.

Tabulkovy procesor

MS Excel, popis prostiedi, formétovani tabulek, podminéné formatovani, relativni a absolutni adresovani, vkladani
vzorcil, prace se vzorci, tvorba grafli, typy grafl, nastroje grafu.

CAD - potitafova grafika 2D - tvorba vykresové dokumentace

Charakieristika rastrové a vektorové grafiky. Prostfedi AutoCADu. Entity, hladiny, text, modifikace, $rafy, kdtovani,
parametrické kétovani, bloky a atributy.

CAD - tvorba 3D modelu — vykresova dokumentace

Prostfedi inventoru. Tvorba naérth. Objemové modelovdni ~ vysunuti, rotace, 3ablonovani, tafeni po kfivce.
VytvoFeni sestavy, vazby v prostoru. Vykresova dokumentace.

Pocitatova grafika

Obecné pojmy, nazvostovi. Clenéni na 2D a 3D grafiku. PFiklady poutiti.

Rastrova grafika

Charakteristika rastrové grafiky, zakladni pojmy (rozlifeni, DPI, barevnd hioubka, barvové modely). Standardni
rastrové formaty a jejich viastnosti. Export, import, tisk rastrové grafiky.

Vektorova grafika

Charakteristika vektorové grafiky. Objekty a jejich vlastnosti. MoZnosti editace, préce s textem. Import a export, tisk.
Barevna schémata, prezentace grafického dila. Popis vektorovych editor(l - CorelDraw, OpenGffice Draw, Inskape.
Tiskové techniky, typografie

Vyvoj pisma (historie), viastnosti pisma (rodiny a fezy), pismo v PC (prosty text, fonty), obrazky v PC {vektorovd
a rastrova grafika, uloZeni v dokumentu), price v textovém a zlomovém editoru (MS Word, InDesign) — nastaveni
stranky, odstavce, pisma, automatické nahrady, opravy textu, obsah a rejstiik, obrazky, tabulky, grafy, vzorce.
Zakladni pravidla hladké sazby, €asti knihy.

DTP systémy

Podklady (obrazové, pisemné, 3D). Piedtiskovd pfiprava (zpracovani podkiadd, tvorba grafického navrhu, vybér
a vprava fontd, vloZeni upravenych objektl, sazba a zlom). Tisk a dokonCovaci zpracovani.

3D grafika

Co je 3D grafika. PouZivany software. Co je animace a vizualizace. Rendering. Osvétleni scény.

i komisemi a schvaleno Feditelem skoly dne 31. 8. 2018.
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